Рабочая программа по предмету «Технология» 6 класс
Учителя Шадрухиной Е.В.
                                                                                                    Пояснительная записка

Рабочая программа составлена на основе:

- Федерального компонента государственного стандарта общего образования;

- Примерной программы основного общего образования по направлению «Технология. Технический труд» (М.: МОН, 2005);

- Учебного плана МОУ СОШ № 42 на 2014-2015 учебный год;

- примерной программы «Технология»  под редакцией В.Д.Симоненко ;  
- Методического письма о преподавании учебного предмета «Технология» в 6-х классах общеобразовательных учреждений Ярославской области в 2014/2015 уч. г.
Примерная рабочая программа базового курса «Технология. Обслуживающий труд»  для 6  класса  разработана на 2 часа в неделю в течение двух четвертей (всего 32 часа).
Метод проектов позволяет школьникам в системе овладеть организационно-практической деятельностью по всей проектно-технологической цепочке – от идеи  до её реализации в модели, изделии, услуге; интегрировать знания из разных областей; применять их на практике, получая при этом новые знания, идеи, создавая материальные ценности. Программой предусмотрено выполнение 4 проектов.
Программой предусмотрено систематическое знакомство с миром профессий, что поможет учащимся в выборе своего жизненного пути. Для этого используются материалы литературы и Интернет ресурсы в виде презентации и прямых выходов в Интернет.

           По каждой  теме программы определено содержание теории и практических работ. Практическим занятиям отводится ведущая роль в программе – это 75-80 % времени урока.  Разные методы работы позволяют повысить эффективность урока, развивать рудовые навыки, удерживать устойчивый интерес к работе.
            Учащиеся 6 класса должны знать по технологии:

· Требования к оборудованию рабочего места;

· Правила техники безопасности с электронагревательными приборами, с персональными компьютерами;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· Способы приготовления бутербродов и напитков; технику безопасности при работе с приготовлением пищи;

· Виды декоративно-прикладного искусства;
· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

                                                 Учащиеся 6 класса  должны уметь по технологии:
· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления площадей жилого помещения  с помощью приложения Калькулятор;

· уметь выполнять несложные проекты жилых помещений с помощью графических редакторов;

· Уметь сервировать стол к приему пищи;

· Работать с кухонным оборудованием, инструментами, пользоваться нагревательными приборами и электроплитами;

· Выполнять несложные поделки некоторых видов декоративно-прикладного творчества.

Тематическое планирование по предмету «Технология» для 6 класса
	№

раздела (главы)
	Наименование темы
	Всего часов

	1
	2
	3

	1
	Вводное занятие. Инструктаж по ТБ и правила поведения в классе. Файлы и папки
	2

	2
	2. Элементы машиноведения
	6

	3
	3. Интерьер жилого дома. Дизайн жилища
	8

	4
	4. Культура дома. Кулинария. Проекты
	16

	Итого
	
	32


           Календарно- тематическое планирование по предмету «Технология» для 6 класса
	№ п/п
	Дата 
	Тема раздела и урока
	Кол-во часов 
	Дата проведе-ния
	Основные понятия и термины

	1
	
	Вводное занятие. Инструктаж по ТБ и правила поведения в классе. Файлы и папки
	2
	
	

	
	
	2. Элементы машиноведения
	6
	
	

	1(2)
	
	Понятие о машинах и механизации труда. Классификация машин. Этап развития индустриального общества в жизни человечества.
	2
	
	 механизация, индустриализация

	2(3)
	
	Что такое технология. Классификация технологий. Практическая работа «Информационные технологии на службе человека»
	2
	
	технологии , информационные технологии

	3(4)
	
	Графический редактор «Paint». Инструменты растровой графики. Создание рисунков «Грузовик», «Самолет», «Ракета»
	2
	
	растровая графика и ее инструменты

	
	
	3. Интерьер жилого дома. Дизайн жилища
	8
	
	

	1(5)
	
	Использование компьютерных технологий при расчете стоимости ремонта жилья. Решение задач с помощью калькулятора на вычисление площади параллелограмма
	2
	
	калькулятор, параллелограмм

	2(6)
	
	Векторная графика в текстовом  редакторе  «Word». Построение различных геометрических фигур  с помощью редактора
	2
	
	векторная графика, автофигуры

	3(7)
	
	Проектирование комнат жилого дома. Подсчет площадей, выбор внутреннего дизайна
	2
	
	дизайн помещения

	4(8)
	
	Работа над проектом в редакторе «Word». Подбор цветовой гаммы для интерьера. Защита проекта
	2
	
	цветовая гамма

	
	
	4. Культура дома. Кулинария. Проекты
	16
	
	

	1(9)
	
	Этика и такт в семье. Забота о членах семьи. Создание фотогалереи с помощью «Word»
	2
	
	этика, такт, 

	2(10)
	
	Семейный уют. Организация и сервировка праздничного стола. Выбор проекта на тему «Праздник в нашем доме»
	2
	
	сервировка стола

	3(11)
	
	Поиск информации в Интернете: текст, подходящий  фотоматериал. Использование программы «Power Point» для реализации проекта
	2
	
	среда «Power Point»

	4(12)
	
	Работа с презентацией: вставка текста, Обработка фото, анимация объектов. Защита проекта
	2
	
	анимация объектов

	5(13)
	
	Культура дома. Правила приема гостей. Приглашения и поздравительные открытки
	2
	
	приглашения, открытки

	6(14)
	
	Проект: создание приглашений на различные торжества в редакторе «Word»
	2
	
	объекты, автофигуры

	7(15)
	
	Практическая работа над приглашением в редакторе «Word».  Выбор дизайна и текста. Защита работ
	2
	
	

	8(16)
	
	Проект: создание поздравительной открытки с помощью редактора «Word».  Выбор темы, дизайна и текста. Редактирование проекта. Вставка объектов и эффекты анимации. Защита проекта
	2
	
	анимации в текстовом редакторе

	
	
	
	
	
	

	итого
	32
	
	

	
	
	
	


